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O QUE VOCÊ VAI VER?
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desenhos e pinturas usando o software Photoshop. 
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• Aula 1: Introdução ao Photoshop e as ferramentas 
básicas
Entendendo os pincéis/Borracha e Camadas. Faremos um 
estudo de pintura básico a partir de observação de 
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• Aula 2: Ferramentas de seleção e transformação
Faremos uma pintura com o auxílio de ferramentas como os 
Laços,Letreiros e Caneta. Usaremos transformações para 
nos ajudar a criar e organizar formas.

• Aula 3: Ferramentas e mistura de cor
Utilizaremos ferramentas como o Borrão, Pincel de Mistura 
e Degradê na crianção de uma pintura.

• Aula 4: Colocando tudo junto
Utilizaremos tudo o que aprendemos até agora na criação 
de uma pintura.

• Aula 5: Técnicas básicas de desenho digital - Esboço 
e Finalização
Veremos algumas ferramentas que podem nos auxiliar com 
desenhos, como Estabilização, Simetrias, Traçados e tipos 
diferentes de pincéis.       

• Aula 6: Colorização Básica e Luz e Sombra
Entendendo blocagem de cores e Modos de Mesclagem para 
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• Aula 7: Básicos de Renderização
Aprendendo o básico de como modelar a forma e criar 
texturas diferentes.  

• Aula 8: Ajustes Finais e Finalização do trabalho
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